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Graf üzerinde birbirine komsu olan dügümlere farklı renk atama

En az sayıda renk kullanılarak tüm dügümlere komsularından farklı renk verme 

Kullanılan toplam renk sayısı kromatik (chromatik) sayı olarak adlandırılır.
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Welch-Powel Algoritması
Adım 1: Dügümler derecelerine göre büyükten küçüge dogru sıralanır.
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Adım 2: ilk renk numarası birinci sıradaki dügüme atanır, daha sonra aynı renk numarası 
komsuluk matrisinde komsu olmayan diger dügüme verilir.
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Adım 3: Renk numarası bir artırılır, bu numara daha önce atama yapılmamıs dügümlerden 
derecesi en büyük olana verilir ve adım 2 diger dügümler için tekrarlanır.

Kırmızı: G

Mavi: D,F,B

Sarı: F

Dügüm Derece

G 6

D 3

E 3

F 3

C 2

A 2

B 1



Welch-Powel Algoritması

A B

C

D

GF

E

Adım 3: Renk numarası bir artırılır, bu numara daha önce atama yapılmamıs dügümlerden 
derecesi en büyük olana verilir ve adım 2 diger dügümler için tekrarlanır.
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Kromatik sayı: 4
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Kromatik sayı: 5

4 < Kromatik Sayı ise Graf 3 boyutludur.

Kromatik sayı <= 4 ise Graf 2 boyutludur (Düzlemseldir).    
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