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1. Tamm ve Kullamim alanlan

Graflarin Bellekte tutulma sekilleri
Graf Renklendirme(W
4. En kisa yol problemi
4.5. Dijkstra E.K. Y.
4.7. Bellman-Ford E.
5. EnkisaYol A
54. PrimE. K. Y.

5.2. Kruskal E. K.Y.A.A.

elch-powel alg.)
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Alanlar




D={d0Q, di, d2, d3, d4, d5}
K={ kO, ki, k2, k3, k4, k5, k6, k7, k8, k9, ki0 }




Ny I

N

O /,r///
a0
NN

N
N z«%

XY
W










Komsuluk iliskisi

Bitisiklik iliskisi

Gdd={{d,,d.}}

Gdk={[d,k,}{d k)
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Komsuluk iliskisi
@@@ié@@,%?, éd@,@gﬁ, é%,@ﬁgﬁ, é@;%g,@g, Q@E,@QE, Q@E,@g, é@%z,%?, 5@2,@33, @@5,%1 5@3,@i§, Qés,dzﬁ}
Bitisiklik iliskisi

Gdk={(d, k), (d k), (do k), [dk,), (dok) (d k), (d k., (d k), (d, k) (dk, ), (dyk




Komsuluk iliskisi

Gdd={[A,B:2), (A,C:2), [A,G:8), [A,F:9), [B,C:9), [B,D:1), (B,E:5), (C,E:3), [D,E:2), (E,G:7), (E,F:1),(F,G:3)}
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Graf (izerinde birbirine komsu olan diiglimlere farkli renk atama
En az sayida renk kullanilarak tGm digimlere komsularnndan farkl renk verme

Kullanilan toplam renk sayisi krematik (chromatik) say: olarak adlandirilir.




Ml boxing wrest-m

B oleyball
bilgi yok
diger
ice - hockey

Il basketball

- cricket
B baseball
Il rsby

B athletics -
Il handball

rtial




- voleyball

bilgi yok
diger

ice - hockey

Bl basketball
- cricket
- baseball
Bl by

B athletics -
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Digim Derece

G 6
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Adim Z: ilk renk numarasi birinci siradaki diigime ataniy, daha sonra ayni renk numarasi
komsuluk matrisinde komsu olmayan diger diiglime verilir.

Digim Derece

G 6
D 3 Kirmizi: G
E 3
F 3
C 2
A 2
B i



Adim 3: Renk numaras! bir artinliv, bu numara daha énce atama yapilmamis diglimlerden
derecesi en bilylk olana verilir ve adim 2 diger diiglimler icin tekrarlanir.

Digim Derece

G 6

D 3 Kirmizi: G

E 3 Mavi: D,F,B
F 3

C 2

A 2

B i



Adim 3: Renk numaras! bir artinliv, bu numara daha énce atama yapilmamis diglimlerden
derecesi en bilylk olana verilir ve adim 2 diger diiglimler icin tekrarlanir.

Dlglm Derece

G 6
Kirmnizi: G
D 3 n »
Mavi: D,F,B
E 3
Yesil
F 3 \ B
AE,C
C 2
A 2 Kromatik sayi: 3
B E
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Dlglm Derece

G 5

E 3 Kirmizi: G,D

E 3 Mavi: A,B,C,E
D 7 Yesil: F
C y

A 2 Kromatik sayi: 3

B i
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Ogri: Mat, VeriYap, Prog.
Ogr2: Mat, Mantiksal, Prog.
Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne
Ogré: Fizik, Prog., Nesne

- VeriYap
/[
/ 7

Prog. Fizik

NnaSsi




Nesne

Ogri: Mat, VeriYap, Prog.
Ogr2: Mat, Mantiksal, Prog.
Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne
Ogré: Fizik, Prog., Nesne

/ 7

Sinav Cakiss

Fizik

Diglm Derece
Prog. 5
Mantiksal 4
Mat 3
Fizik 3
Nesne 2
VeriYap 2

Kirmizie

Prog.



Nesne

Ogrf: Mat, VeriYap, Prog.
Ogr2: Mat, Mantiksal, Prog.
Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne
Ogré: Fizik, Prog., Nesne

Q
/

Fizik

Diglm Derece
Prog. 5
Mantiksal 4
Mat 3
Fizik 3
Nesne 2
VeriYap 2

Kirmizie

Mavi:

Prog.

VeriYap, Mantiksal



Ogrf:

Mat, VeriYap, Prog.

Ogrl: Mat, Mantiksal, Prog.

Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne

Ogr4: Fizik, Prog., Nesne

Diglm Derece

Prog. 5
Mantiksal 4
Mat 3
Fizik 3
Nesne 2
VeriYap 2

Kirmizie

Mavi:

Yesil:

Prog.
VeriYap, Mantiksal



Ogrf:

Mat, VeriYap, Prog.

Ogrl: Mat, Mantiksal, Prog.

Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne

Ogr4: Fizik, Prog., Nesne

Diglm Derece

Prog. 5
Mantiksal 4
Mat 3
Fizik 3
Nesne 2
VeriYap 2

Kigrnizi: Prog.
Mavi: VeriYap, Mantiksal
Yesil: Mat, Fizik
Turuncu: Nesne

Kromatik say: 4



Ogrl: Mat, VeriYap, Prog.
Ogr2: Mat, Mantiksal, Prog.
Ogr3: Mantiksal, Fizik, Nesne
Ogré: Fizik, Prog., Nesne

Diglm Derece
Prog. 5 Saat 10:00: Prog.
Saat 12:00: VeriYap, Mantiksal
Mantiksal 4
Saat 14:00: Mat, Fizik
Mat 3 t16:00: Nesne
Fizik 3
Nesne 2

VeriYap 2




4 < Kromatik Sayi ise Graf 3 boyutludur.

Kromatik sayi <= 4 ise Graf 2 boyutludur (Diizlemseldir).

Kromatik sayi: 4 Kromatik sayi: 5

/







