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Bit düzeyinde sıkıstırma 

Karakterleri frekansına göre daha 

az bit degeriyle tutmak 



renk tekrar kod maliyet maliyet

14 0 14 42

6 10 12 18

3 110 9 6

2 111 6 6

istatiksel olarak kodlama yapılır

Huffman Kodlama



Frekans bulma

Karakterler C E R A

Frekansları 12 9 4 2
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Agaç Olusturma
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Kodlama
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Metin Olusturma
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Örn: Frekans Bulma
Karakter t s o n l e a

Frekans 53 22 18 45 13 65 45



Örn: Agac olusturma

Karakter t s o n l e a
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Kuyruk iki veya daha fazla dügüm içeriyorsa:
❖ Yeni dügüm olustur
❖ Kuyruktaki ilk dügümü al, yeni dügüm sol çocuk yap
❖ Kuyruktaki ikinci dügümü al, yeni dügüm sag çocuk yap
❖ Yeni dügümün degerini çocukların karakter toplamı yap
❖ Yeni dügümün kuyruktaki yerini bul yerlestir.
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Metin Olusturma

Frekans * Bit sayısı : 

(53+22+18+45+13+65+45) *8  

= 261 * 8  

= 2088

Karakter t s o n l e a

Frekans 53 22 18 45 13 65 45



Karakter t s o n l e a

Huffman Kodu 00 010 0111 111 0110 10 110

Bit Sayısı 2 3 4 3 4 2 3

Frekans 53 22 18 45 13 65 45

Frekans * Bit Sayısı 106 66 72 135 52 130 135

Toplam 696

Metin Olusturma
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Sıkıstırılmıs dosyadaki bit sayısı 
= kac_bit + hangi_karakterler + toplam_kod + sıkıstırılmıs_metin
=       3       +          (7*8)                  +           21            +            696 
= 776  

Sıkıstırma oranı
=    normal metin bit sayısı / kodlanmıs metin bit saıysı        
=                 2088                    /                   776 
= 2.69

sıkıstırılmıs metin, gerçek metin %37’si kadardır. 
100 / 2.69 = 37% 

Metin Olusturma



Karakter a b c d e f

Huffman Kodu 0 101 100 111 110 1100
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